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GR-L01: PRACOVNI LIST

Jméno:

Uloha 1: Brainstorming — Kde v$ude jsou grafy?
Rozhlédni se po svém zivoté, zalibach a ucivu z jinych pfedmétl. Aniz bys to tusil, grafy (sité) té
obklopuji vSude...

Tvdj ukol: Napis alespon 3 konkrétni priklady ze Zivota, které se daji namodelovat jako sit (graf).
U kazdého jasné urgi, co je Uzel (teCka) a co je Hrana (¢ara).

1. PHKIAd: i, (Uzel = s ,Hrana= ... )
2. PHKIad: .o, (Uzel = s y,Hrana= ... )
3. PHKIad: e, (Uzel = .o ,Hrana= ... )
4. PFiKlad: ....cooeeiiiiie (Uzel = s y,Hrana= ... )

Uloha 2: Prvni kroky v Mermaid a chemické modely

Predstavme si molekulu vody (H,O). Kyslik (O) je spojen se dvéma atomy vodiku (H1 a H2).
1. Otevri si v prohlizedi stranku mermaid.live.
2. Do levého sloupce (Code) zkopiruj nasledujici text a sleduj, co se stane vpravo:

Mermaid kédu

graph TD
%% Definice uzll
O(Kyslik)
H1(Vodik 1)
H2(Vodik 2)

%% Definice hran (vazeb)
0 ---|jednoduchad vazba| H1
0 ---|jednoduchad vazba| H2

Tvdj akol: Nyni tento kod uprav tak, abys vymodeloval mnohem sloZitéj§i molekulu — methan (CH,).
Uhlik (C) bude uprostfed a z néj povedou hrany ke ¢tyfem vodikim.
Jak pfesné vypadal tvlj vysledny kéd? Zapis ho sem:

Uloha 3: Zahada Kénigsberskych mosta

Mésto Kdnigsberg (Kralovec/Kaliningrad) ma severni breh, jizni bieh a v fece dva ostrovy (A a B).
Ostrov A je se severnim bfehem spojen dvéma mosty a s jiznim také dvéma mosty. Ostrov B je
spojen jednim mostem se severnim bifehem, jednim mostem s jiznim bfehem a navic existuje jeden
most propojujici pfimo ostrov A a ostrov B.

Tvdj dkol:

1. Pfepis$ tuto zamotanou mapu do abstraktniho modelu v Mermaid.live. Uzly pojmenuj jednodu$e
(Sever, Jih, Ostrov A, Ostrov B).

2. Zkus po vygenerovaném grafu pfejet prstem. Lze ho projit jednim tahem tak, abys nevynechal
zadny most a po zadném neSel dvakrat? (Euler to tenkrat vyfesil!).
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Uloha 4: DofE expedice na Vysog&iné — skalni vrcholy

Jsi navigator tymu v ramci expedice DofE.

1) VaSim cilem je vyrazit z obce Snézné a dojit do cile v obci Moravské Krizanky.

2) Vasim hlavnim Ukolem je cestou zdokumentovat co nejvice skalnich utvart.

3) Zakladni planovaci pravidlo zni: Expedice nesmi zadnym uzlem (bodem na mapé) projit dvakrat.
Jakmile dorazite do Moravskych Kfizanek, expedice kon&i.

Zde jsou vase mapové podklady (nody a hrany sité), které musite pfeklopit do kédu v Mermaid:

e Snézné: napojuje se na DrateniCky (Cervena).

o Drateniéky: napojuji se na Snézné (&ervena), Malinskou skalu (&ervena), Ctyfi palice (zelena)
a Cernou skalu (mimo znagku).

e Malinska skala: napojuje se na Dratenic¢ky (Servena), Lisovskou skalu (8ervena) a Cernou
skalu (mimo znacku).

o Cerna skala: napojuje se na Drateni¢ky (mimo znacku), Malinskou skalu (mimo zna&ku),
Bilou skalu (mimo znacku) a Devét skal (zluta, mimo znacku).

e Bila skala: napojuje se na Cernou skalu (mimo znacku), Lisovskou skalu (mimo znagku),
Devét skal (modra) a Moravské Kfizanky (modra).

e Lisovska skala: napojuje se na Malinskou skalu (¢ervena), Bilou skalu (mimo znacku)
a Devét skal (Cervena, Zluta).

o Devét skal: napojuje se na Lisovskou skalu (Servend, Zluta), Cernou skalu (Zluta, mimo
znacku) a Bilou skalu (modra).

o Ctyfi palice: napojuji se na Dratenicky (zelena), Moravské Kfizanky (modra), Milovské
pernicky (modrd) a Rybenské pernicky (Cervena, zelend).

e Moravské KFizanky: napojuji se na Bilou skalu (modra), Ctyfi palice (modra) a Milovské
pernicky (mimo znacku).

e Milovské perni¢ky: napojuji se na Moravské Kfizanky (mimo znacéku), Ctyfi palice (modra)
a Zkamengély zamek (modra).

o Zkamenély zamek: napojuje se na Milovské perni¢ky (modra) a Rybenské perni¢ky

(Cervena). 3
o Rybenské perni¢ky: napojuji se na Zkamenély zamek (Cervena) a Ctyfi palice (Cervena,
zelena).
Tvdj dkol:

Nakresli v Mermaid graf pro planovani trasy a vyzna¢ v ném optimalni cestu (pouzij orientaci grafu
~graph BT, coz bude Iépe odpovidat skute¢né pozici mist na mapé z pohledu: sever — Moravské
KFizanky, jih — Snézné).

Bude mozné navstivit vSechny skalni vrcholy?

Prostor pro tvé poznamky:
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